PRZEPISY TECHNICZNE ZAWODOW
DLA JUNIOROW MLODSZYCH
w klasach F1A/M, F1H, F1G, F1K, F1P/M, F2B/M, F3J/M, F4B/S,
S6A

Podane ponizej przepisy poszczegolnych klas
modeli nalezy stosowa¢ lacznie z odpowiednimi dzialami

Kodeksu Sportowego FAI

I. KLASY F1H, F1A/M- modele szybowcow swobodnie latajacych

1. Definicja
Model szybowca swobodnie latajacego, to model latajacy bez napedu, w ktorym sita nosna
wytwarzana jest przez sity aerodynamiczne dzialajace na ptaty nosne nieruchome wzglgdem
modelu (tzn. nie wykonujace ruchu obrotowego ani wahadtowego), a podlegajace jedynie
zmianom wysklepienia profilu albo kata nastawienia ptata w locie.

2. Charakterystyka techniczna modeli:

F1H

Maksymalna powierzchnia no$na 18 dm?
Minimalna masa 220g
F1A/M

Maksymalna powierzchnia no$na 12 dm?
Minimalna masa 140g
F1H i F1A/M

Maksymalna dtugo$¢ holu dla obydwu klas (przy obciazeniu 20N) 50 m

Maksymalne dtugos¢ holu dla lotoéw dogrywkowych ( przy obciazeniu 20N) 25mil5m
Zawodnik moze zglosi¢ do zawodoéw 3 oznakowane modele

3. Liczba lotow
a)Kazdy zawodnik uprawniony jest do wykonania pigciu lotéw oficjalnych.
b)Kazdy zawodnik uprawniony jest do wykonania jednego lotu oficjalnego w kazdej kolejce. Czas
trwania kolejek musi by¢ ogloszony wczesniej i nie moze by¢ krotszy niz 30 minut i dtuzszy niz
90 minut.

4. Definicja lotu oficjalnego
a)Czas osiagnigty w pierwszej probie, chyba ze ta proba jest nieudana. Jezeli proba jest nieudana
i zawodnik nie wykona drugiej proby, wowczas czas uzyskany w pierwszej probie rejestrowany
jest jako oficjalny.
b)Czas osiagnigty w drugiej probie. Jesli druga proba jest rowniez nieudana, wowczas zawodnik
otrzymuje zero punktow za ten lot.

5. Definicja nieudanej préby
Préba jest uznana za nieudana jezeli model wystartuje i wydarzy si¢ przynajmniej jeden
z podanych przypadkow. Jezeli ktorykolwiek z podanych przypadkoéw nastapi podczas pierwszej
proby, zawodnik uprawniony jest do wykonania drugiej proby.

a) Czas trwania lotu jest krotszy niz 20 sekund.

b) Szybowiec powraca na ziemig z niewyczepionym holem.

c) Moment wyczepienia holu nie moze by¢ doktadnie okreslony przez chronometrazystow.
d) Jesli jakakolwiek czgs¢ oddzieli si¢ od modelu w czasie startu lub podczas lotu.

e) Jesli jest to oczywiste dla chronometrazystow, ze zawodnik stracit kontakt z holem

i zawodnik zdecyduje sig¢ na zgloszenie proby.

6. Powtorzenie proby
Préba moze by¢ powtoérzona jezeli:




a)
b)

Podczas startu model zderzy si¢ z osoba (inng niz ta, ktéra model wypuszcza).

Podczas holowania model zderzy si¢ z modelem w locie swobodnym (ale nie z modelem
holowanym lub z holem) i holowanie nie moze by¢ kontynuowane w sposob normalny
Podczas lotu model zderzy si¢ z innym modelem lub z holem (innym niz wtasny).

Jezeli model kontynuuje lot w sposob normalny, zawodnik moze zazada¢ uznania proby
za lot oficjalny, nawet jezeli zadanie zgloszone jest po zakonczeniu proby.

7. Czas trwania lotow
Maksymalny czas kazdego lotu oficjalnego wynosi 2 minuty. W przypadku niekorzystnych
warunkow atmosferycznych lub probleméw z odzyskiwaniem modeli, Sgdzia Glowny moze
zezwoli¢ na zmiang maksymalnego czasu lotu dla danej kolejki. Zmiana ta musi by¢ ogloszona
przed rozpoczgciem kolejki.

8. Klasyfikacja

a)
b)

Do ostatecznej klasyfikacji brany jest catkowity czas pigciu lotow oficjalnych.

W przypadku remisu, w celu ustalenia czotlowych lokat indywidualnych , nalezy rozegraé
dodatkowe loty dogrywkowe bezposrednio po zakonczeniu ostatniej kolejki. Sedzia
glowny podaje maksymalny czas lotu dogrywkowego, przydziela kazdemu
dogrywajacemu si¢ zawodnikowi parg¢ sgdzidow chronometrazystow i po stwierdzeniu
gotowosci wszystkich zawodnikoéw sygnatem dzwigkowym sygnalizuje moment
réwnoczesnego startu wszystkich modeli. Dtugo$¢ holu w pierwszym locie
dogrywkowym wynosi 25 m. W przypadku gdy pierwsza proba lotéw nie spowoduje
rozstrzygnigcia zawodow sedzia gtowny w identyczny sposob przeprowadza druga

(i kolejne proby), przy czym dtugos¢ holu wynosi 15 m. W kazdej kolejce lotow
dogrywkowych zawodnik moze wykona¢ tylko jedna probe bez mozliwosci jej
powtdrzenia.

9. Chronometraz
Catkowity czas lotu mierzony jest od momentu wyczepienia modelu z holu do zakonczenia lotu.

10. Liczba pomocnikéw
Zawodnik ma prawo posiada¢ na linii startu jednego pomocnika. Pomocnikiem tym powinien
by¢ jego instruktor lub opiekun.

11. Przybory startowe

a)
dlugosé
50m

b)

¢)

d)

Start modelu musi odbywaé si¢ za pomoca pojedynczej linki holowniczej, ktorej
facznie z osprzetem startowym i urzadzeniem wyczepiajacym nie moze przekraczaé
przy sile rozciagajacej 20 N. ( lotach dogrywkowych 25m i 15m)

Jakiekolwiek urzadzenia przymocowane do linki holowniczej nie moga by¢ odrzucone
przez zawodnika pod karg uniewaznienia lotu. Zawodnikowi wolno wypusci¢ linke
holownicza wraz z lekkim uchwytem (tzn. pierScieniem, choragiewka lub matq pitka
gumowa) zamocowanym na jej koncu.

W celu ulatwienia obserwacji modelu i pomiaru czasu, hol musi by¢ wyposazony

w choragiewke o minimalnej powierzchni 2,5 dm?, ktéra powinna byé zamocowana
bezposrednio do holu.

Zabrania si¢ mocowania do linki holowniczej jakichkolwiek pomocniczych urzadzen
ustateczniajacych.

12. Organizacja startéw

a)

b)
wykorzystaé

<)

Zawodnik w czasie startu musi pozostawa¢ na ziemi i osobi$cie obstugiwac¢ urzadzenia

startowe.

Zawodnikowi pozostawia si¢ pelna swobode¢ ruchdow, aby mogl jak najlepiej
linkg holownicza, jednak nie wolno mu wypuszczac z rak urzadzen startowych.

Model musi by¢ wypuszczony przez pomocnika w odlegtosci nie wigkszej niz 5 metrow

od stupka wyznaczajacego pozycjg startowa.

II. KLASA F1G — modele swobodnie latajace z napedem gumowym

1. Definicja

Model z napedem gumowym jest to model latajacy, w ktorym do napedu shizy energia
nagromadzona w skreconych lub rozciagnigtych splotach z materiatu sprezystego, a sita nosna jest
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wytwarzana przez sity aerodynamiczne dzialajace na platy nosne nieruchome wzglgdem modelu
w locie (tzn. powierzchnie, ktére nie wykonuja ruchu obrotowego ani ruchu wahadtowego).

Charakterystyka techniczna

Minimalna masa bez napgdu 70 g

Maksymalna masa nasmarowanego napgdu gumowego 10g

Zawodnik moze zgtosi¢ do zawodoéw 3 modele

Liczba lotow

a) Kazdy zawodnik uprawniony jest do wykonania pigciu lotéw oficjalnych.

b) Kazdy zawodnik uprawniony jest do wykonania jednego lotu oficjalnego w kazdej
kolejce. Czas kolejek musi by¢ ogloszony wczesniej i nie moze by¢ krotszy niz 30 minut
i dluzszy niz 90 minut.

Definicja lotu oficjalnego

a) Czas uzyskany w pierwszej probie, chyba ze proba ta jest nieudana zgodnie (jezeli proba
jest nieudana zgodnie. i zawodnik nie wykona drugiej proby, wowczas czas uzyskany
W pierwszej probie rejestrowany jest jako oficjalny).

b) Czas uzyskany w drugiej probie. Jezeli druga proba jest nieudana zgodnie wowczas
zawodnik otrzymuje zero punktow za lot.

Definicja nieudanej préby

Préba uznana jest za nieudana, je§li model wystartuje i zdarzy si¢ jeden z podanych nizej
przypadkow. Jesli nastapi to podczas pierwszej proby, zawodnik ma prawo do wykonania drugiej
proby.

a) Czas lotu byl kroétszy niz 20 sekund.

b) Podczas startu lub w czasie lotu od modelu oddzieli sig jakakolwiek czg$¢.

Powtorzenie préby

Proba moze by¢ powtorzona jezeli model zderzy si¢ z innym modelem w locie lub jezeli w czasie
startu model zderzy si¢ z osoba (inng niz sam zawodnik). Jesli model kontynuuje lot w sposob
normalny, zawodnik moze zazada¢ uznania lotu za oficjalny, nawet gdy zadanie to jest zgloszone
po zakonczeniu proby.

Czas trwania lotow

Maksymalny czas trwania kazdego lotu oficjalnego wynosi 2 minuty. W przypadku
niekorzystnych warunkéw atmosferycznych lub probleméw z odzyskiwaniem modeli, Sedzia
Glowny moze  zezwoli¢ na zmiang maksymalnego czasu lotu w danej kolejce. Zmiana ta musi
by¢ podana przed rozpoczeciem kolejki.

Klasyfikacja

a) Do koncowej klasyfikacji przyjmuje si¢ catkowity czas uzyskany przez zawodnika w 5-
ciu lotach.

b) W przypadku remisu, w celu ustalenia lokat indywidualnych nalezy wykonac loty

dogrywkowe natychmiast po zakonczeniu ostatniego lotu w danej konkurencji. Loty
dogrywkowe zawodnicy wykonuja stosujac 5g naped gumowy. Po przydzieleniu
kazdemu zawodnikowi oddzielnej pary sedzidéw chronometrazystow, przygotowaniu do
startu wszystkich dogrywajacych si¢ zawodnikow, na sygnat sedziego glownego
zawodnicy rozpoczynaja nakrecanie gumy. Czas nakrgcania gumy wynosi 5 min. Po tym
czasie zawodnicy startuja rOwnocze$nie na sygnat dzwigkowy dany przez

sedziego gtdéwnego. Brak gotowosci zawodnika do startu po czasie 5 min (np. na skutek
zerwania napedu gumowego) wyklucza Go z lotu dogrywkowego. W lotach
dogrywkowych w kazdej kolejce zawodnik ma prawo tylko do jednej proby

bez mozliwosci jej powtorzenia

Chronometraz
Catkowity czas lotu mierzony jest od momentu startu modelu do zakonczenia lotu.

10. Liczba pomocnikéw

Kazdy zawodnik moze posiada¢ jednego pomocnika na linii startu ( ktérym powinien by¢ jego
instruktor lub opiekun).

11. Start modelu



a) Starty odbywaja si¢ z reki, zawodnik musi pozostawac¢ na ziemi (skok jest dozwolony).

b) Kazdy zawodnik musi osobiscie nakreci¢ gume i wypusci¢ model.

c) Model musi by¢ wypuszczony w odlegtoéci nie wigkszej niz 5 metrow od stupka
wyznaczajacego pozycje startowa.

d) Nagrzewanie gumy jest zabronione.

III. KLASA F1K - modele swobodnie latajace z silnikami na gaz CO,

1.

2. Charak
%

Definicja

Model klasy F1K, to model latajacy napedzany silnikiem na gaz CO,,, w ktorym sita nosna
wytwarzana jest przez sity acrodynamiczne dziatajace na ptaty no$ne nieruchome wzglgdem
modelu (tzn. nie wykonujace ruchu obrotowego ani wahadlowego), a podlegajace jedynie
zmianom wysklepienia profilu albo kata nastawienia plata w locie.

terystyka techniczna modeli:

Maksymalna powierzchnia no$na 12 dm?
Minimalna masa (bez gazu CO.) 75g
Maksymalna pojemno$¢ zbiornika na gaz CO, 2cm’

Pojemnos$¢ rurek taczacych zbiornik z silnikiem liczona jest tylko wowczas, gdy ich $rednica
zewngtrzna jest wigksza niz 2 mm
Zawodnik moze zgtosi¢ do zawodoéw 3 oznakowane modele

Liczba lotow

a) Kazdy zawodnik uprawniony jest do wykonania pigciu lotéw oficjalnych.

b) Kazdy zawodnik uprawniony jest do wykonania jednego lotu oficjalnego w kazdej
kolejce. Czas trwania kolejek musi by¢ ogloszony wczesniej i nie moze by¢ krétszy niz
30 minut i dtuzszy niz 90 minut.

Definicja lotu oficjalnego

a) Czas osiagnigty w pierwszej probie, chyba zZe ta proba jest nicudana. Jezeli proba jest
nieudana i zawodnik nie wykona drugiej proby, wowczas czas uzyskany w pierwszej
probie rejestrowany jest jako oficjalny.

b) Czas osiagnigty w drugiej probie. Jesli druga proba jest rowniez nieudana, wowczas
zawodnik otrzymuje zero punktow za ten lot.

Definicja nieudanej préby

Proba jest uznana za nieudana, jezeli model wystartuje i wydarzy si¢ przynajmniej jeden
z podanych przypadkow. Jezeli ktorykolwiek z podanych przypadkoéw nastapi podczas pierwszej
proby, zawodnik uprawniony jest do wykonania drugiej proby.

a) Czas trwania lotu jest kréotszy niz 20 sekund.

d) Jesli jakakolwiek czgs¢ oddzieli si¢ od modelu w czasie startu lub podczas lotu.

Powtérzenie proby

Proba moze by¢ powtoérzona jezeli:

a) Podczas startu model zderzy si¢ z osoba (inna niz ta, ktéra model wypuszcza).

c) Podczas lotu model zderzy si¢ z innym modelem

Jezeli model kontynuuje lot w sposéb normalny, zawodnik moze zazadaé uznania proby za lot
oficjalny, nawet jezeli zadanie zgloszone jest po zakonczeniu proby.

Czas trwania lotow

Maksymalny czas kazdego lotu oficjalnego wynosi 2 minuty. W przypadku niekorzystnych
warunkow atmosferycznych lub probleméw z odzyskiwaniem modeli, Sedzia Glowny moze
zezwoli¢ na zmiang maksymalnego czasu lotu dla danej kolejki. Zmiana ta musi by¢ ogloszona
przed rozpoczgciem kolejki.

Klasyfikacja
a) Do ostatecznej klasyfikacji brany jest catkowity czas pigciu lotow oficjalnych.
b) W przypadku remisu, w celu ustalenia czotowych lokat indywidualnych , nalezy rozegra¢

dodatkowe loty dogrywkowe bezposrednio po zakonczeniu ostatniej kolejki. Sedzia
glowny ustala maksymalny czas lotu oraz czas trwania dogrywki. W pierwszej kolejce
dogrywkowej zawodnik uruchamia silnik i odczekuje 1 min czasu zanim model wypusci.
W czasie tej minuty i w chwili wypuszczenia nie moze regulowac silnika. W kolejnych
lotach dogrywkowych czasy wyczekiwania z pracujacym silnikiem zwigksza si¢ o 1 min.



9.

by¢

Chronometraz
Catkowity czas lotu mierzony jest od momentu chwili wypuszczenia modelu do jego
ladowania .

10. Liczba pomocnikéw

Zawodnik ma prawo posiada¢ na linii startu jednego pomocnika. Pomocnikiem tym powinien
jego instruktor lub opiekun.

11. Organizacja startow

a) Zawodnik pozostajac na ziemi w odlegtosci nie wigkszej od chronometrazystow anizeli
5m wypuszcza model z reki. Skok jest dozwolony.
b) Napehianie zbiornika odbywa si¢ pod kontrola chronometrazystow. Nie zezwala si¢ na

sztuczne chlodzenie silnika inne niz wypuszczenie gazu ze zbiornika modelu

IV. KLASA F1P/M - modele swobodnie latajace z napedem silnikowym

1.Definicja

Model z napedem spalinowym to model latajacy, w ktorym do napgdu stuzy energia dostarczana przez

silnik spalinowy tlokowy, a sita no$na jest wytwarzana przez sity aerodynamiczne dzialajace na ptaty nosne

nieruchome wzgledem modelu w locie (tzn. powierzchnie, ktére nie wykonuja ruchu obrotowego ani ruchu

wahadlowego), wahadlowego podlegajace jedynie zmianom wysklepienia profilu albo kata nastawienia

ptata w locie.

2. Charakterystyka techniczna modeli z napedem spalinowym F1P/M

Minimalna powierzchnia no$na skrzydet 26dm’
Maksymalna rozpigtos¢ skrzydet 1,5m
Minimalna masa catkowita 280 g

Maksymalny czas pracy silnika od chwili wypuszczenia modelu 7 s

Maksymalna pojemno$¢ skokowa silnika (silnikow) 1,00 cm®

Zezwala si¢ wylacznie na jedna zmiang kata zaklinowania skrzydta lub statecznika lub zmiang
wysklepienia profilu w czasie lotu przed uruchomieniem determalizatora.

Stosowanie jakichkolwiek przedtuzen ujs¢ dla gazéw spalinowych po zewngtrznej stronie
kanatow wylotowych jest niedozwolone.

Silnik musi napgdza¢ §migto bezposrednio, nie zezwala si¢ na uzywanie przektadni.

Nie dopuszcza si¢ uzywania hamulcé6w mechanicznych celu zatrzymania silnika.
Zawarto$¢ nitrometanu w paliwie max. 10%.

Dopuszcza si¢ jedynie silniki nastgpujacego typu:

C0X 0,8 cm®

Uwaga: W 2007r. z uwagi na trudno$ci w zakupie silnikow COX 0,8 cm®

dopuszcza sie wyjatkowo silniki AP — 0,61 — 1cm?

Stosowanie silnikdw innego typu np. ,,Cyklon”, ,,Rex”, ,,C.S”, ,K.C”, ,,F” jest zabronione.

Zawodnik moze zglosi¢ do zawodow maksymalnie 4 modele.

. Liczba lotow

Kazdy zawodnik uprawniony jest do wykonania pigciu lotow oficjalnych.
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b. Kazdy zawodnik uprawniony jest do wykonania jednego lotu oficjalnego oficjalnego kazdej
kolejce. Czas trwania kolejek musi by¢ podany wczesniej i nie moze by¢ krotszy niz 30
minut i dluzszy niz 90 minut.
4. Definicja lotu oficjalnego
a. Czas uzyskany w pierwszej probie, chyba ze proba ta jest nieudana zgodnie z pkt. 5. (Jezeli proba
jest nieudana z powodu opisanego w pkt..5.a i zawodnik nie wykona drugiej proby,
wowczas czas  uzyskany w pierwszej probie jest rejestrowany jako czas oficjalny).
b. Czas uzyskany w drugiej probie. Jezeli druga proba jest rowniez nieudana, zgodnie z pkt.5,
wowczas zawodnik otrzymuje za lot zero punktow.
5. Definicja nieudanej préby
Proba uznana jest za nieudana, jezeli model wystartuje i nastapi przynajmniej jeden z podanych nizej
przypadkow. Jezeli zdarzy si¢ to podczas pierwszej proby, wowczas zawodnik ma prawo do
wykonania drugiej proby.
a. Czas lotu jest krotszy niz 20 sekund.
b. Czas pracy silnika przekroczy 7 sekund od chwili wypuszczenia modelu.
c. Od modelu oddzieli si¢ jakakolwiek cze$¢ podczas startu lub lotu.
6. Powtérzenie préby
Préba moze by¢ powtdrzona, jezeli model zderzy si¢ z innym modelem w locie lub jezeli podczas
startu model zderzy si¢ z inna osoba (ale nie z zawodnikiem, ktéory model wypuszcza). Jezeli model
kontynuuje lot w sposob normalny, zawodnik moze zazada¢ uznania lotu za oficjalny, nawet jezeli zadanie
jest zgloszone pod koniec proby.
7.Czas trwania lotéw
Maksymalny czas lotow oficjalnego wynosi 2 minuty. W przypadku niekorzystnych warunkow
atmosferycznych lub probleméw z odzyskiwaniem modeli, Jury moze zezwoli¢ na zmiang maksymalnego
czasu dla danej kolejki. Zmiana ta musi by¢ ogtoszona przed rozpoczgciem kolejki.
8. Klasyfikacja
a. Do koncowej klasyfikacji przyjmuje si¢ catkowity czas uzyskany przez zawodnika w pigciu lotach

oficjalnych.

b. W przypadku remisu, w celu ustalenia lokat indywidualnych, nalezy wykona¢ dodatkowe loty
dogrywkowe natychmiast po wykonaniu ostatniego lotu w danej konkurencji. Maksymalny czas
pracy silnika zostaje w pierwszym locie dogrywkowym zmniejszony do 5 s a w drugim i
kolejnym do 3 s. Po stwierdzeniu gotowosci do startu wszystkich zawodnikow, ktérzy wykonujq
lot dogrywkowy, Sedzia Gléwny ustala trzyminutowy okres czasu, w ciagu ktérego wszyscy
zawodnicy wykonujacy loty dogrywkowe musza uruchomi¢ silniki i wypusci¢ modele. W ciagu
tych 3 minut zawodnik ma prawo do wykonania drugiej proby , jezeli pierwsza proba byla
nieudana zgodnie z pkt. 5.

9. Chronometraz

a. Pomiar czasu odbywa si¢ od momentu startu do zakonczenia lotu.

b. Czas pracy silnika musi by¢ mierzony przez 2 chronometrazystow elektronicznymi
sekundomierzami z odczytem cyfrowym o doktadnosci pomiaru przynajmniej 1/100 sekundy.

Czas pracy silnika jest §rednia dwoch zmierzonych czasdéw, sprowadzona do 1/10 sekundy w dot.
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10. Liczba pomocnikéw
Zawodnik ma prawo posiada¢ na linii startu jednego pomocnika.

11. Organizacja startéw

Start odbywa si¢ z reki, zawodnik musi pozostawaé na ziemi (skok jest dozwolony).

®

b. Kazdy zawodnik musi osobiscie uruchomi¢ silnik i wypusci¢ model.

C. Model musi by¢ wypuszczony w odlegtosci nie wigkszej niz 5 metrow od stupka wyznaczajacego

pozycj¢ startowa.

V. KLASA F2B/M. — modele akrobacyjne na uwiezi
Powinny by¢ stosowane przepisy Kodeksu Sportowego FAI, dzial 4b i 4c, pkt. 4.2,
z nastgpujacymi zmianami:

maksymalna pojemnos¢ skokowa silnika 4 cm’
dtugosé linek uwigzi 11-17 m
*  maksymalny czas lotu 4 min,

*  nie musi by¢ stosowany thumik,

*  dopuszcza si¢ i zaleca stosowanie rozrusznika

*  zawodnik ma prawo wykonac 3 loty oficjalne. Do ostatecznej klasyfikacji bierze si¢ pod
uwage wyniki z dwoch najlepszych lotéw, a w przypadku rozegrania tylko dwodch kolejek lotow,
bierze si¢ pod uwage sume obydwu lotow,

I1LOT 11 LOT 111 LOT
FIGURA Ocena Ocena Ocena
0-10 Razem 0-10 Razem 0-10
Rozruch silnika do 1 min. (10 lub 0 pkt.)
Start i dwa okrazenia poziomo 2
I 1
Petle wewnetrzne I 2
11 3
Lot plecowy dwa okrazenia 3
I 1
Petle zewngetrzne I 2
11 3
I 5
Wewnetrzne petle kwadratowe I 7
Osemki poziome I 3
11 4
Osemki pionowe I 4
11 6
Ladowanie 5
RAZEM

Kolejnos¢ startu:

KARTA OCENY LOTU MODELU AKROBACYJNEGO NA UWIEZI KLASY F2B/M

VI KLASA F3J/M. — modele szybowcéw zdalnie sterowanych

*

*

Powinny by¢ stosowane przepisy Kodeksu Sportowego FAI, dzial 4b i 4c, pkt.5.6.1. do 5.6.12., z
nast¢pujacymi zmianami:

Maksymalna rozpigtos¢ skrzydet — 2 m,

Sterowanie modelem — tylko sterem kierunku oraz sterem wysokosci lub z zastosowaniem usterzenia
Motylkowego (sterowanie lotkami jest niedozwolone),

Maksymalna dtugo$¢ holu (pod obciazeniem 20 N) — 100 m. Model moze holowa¢ tylko jedna osoba bez
uzycia bloczka.

Czas startowy od 3 do 5 minut — do uznania glownego sedziego,
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* Rozgrywa si¢ runde finalowa. Jezeli jest to niemozliwe ( na skutek np. fatalnych warunkow
atmosferycznych) a rozegrano pi¢¢ lub mniej rund lotdéw, punktacj¢ koncowaq ustala si¢ jako sumg wynikow
uzyskanych we wszystkich rundach. W przypadku wigkszej liczby rund niz 5, punktacj¢ koncowa ustala si¢
odrzucajac najnizszy wynik.

* Premia 30 pkt. — za ladowanie w kole o promieniu 15 m (odlegto$¢ mierzona do nosa modelu),

* Zaleca sig, aby pomocnikiem wypuszczajacym model na miejscu startu byt instruktor lub inny senior. Po
wypuszczeniu modelu musi on niezwlocznie oddali¢ sig z linii startu, nie ingerujac w dalszy przebieg lotu.

VIIL. KLASA F4B/S — modele sylwetkowe na uwiezi
1. Charakterystyka techniczna modeli
* maksymalna pojemno$¢ skokowa silnika 4 cm’
* dla modeli wielosilnikowych do5,0 cm’
* maksymalna masa modelu do2,5 kg
* dhugo$¢ linek uwigzi 12-17 m
* maksymalna grubos$¢ kadtuba (w czgSci zasadniczej, tj. bez czeSci

silnikowej 1 przejscia kadtub-skrzydto) 25 mm

* dopuszcza si¢ i zaleca stosowanie rozrusznika

2.0Ocena modeli sylwetkowych

* najpierw model oceniany jest za wierno$¢ odwzorowania i jako$¢ wykonania, wedlug skali ocen podanej
w zalaczniku nr 2.

* kazdy zawodnik ma prawo wykonania dwoch lotow, ktore oceniane bgda wedhlug skali ocen podanej
w zataczniku nr 3.

* QOceng wiernosci odwzorowania i jako$ci wykonania (z odleglo$ci 3 metréw) oraz oceng lotu prowadzi trzech
sedziow. Punkty przyznane przez s¢dzidéw sa sumowane.

* Wynik koncowy stanowi suma punktdw przyznana przez sedzidow za wiernos¢ odwzorowania i jakos¢
wykonania oraz jeden lepszy z dwdch lotow.

3.Pozostale przepisy nalezy stosowaé¢ wg. Kodeksu Sportowego FAI, dziat 4b i 4c, pkt.6.1. i 6.2. z nastepuja
zmiana:

* w pkt. 6.B.1. — postanowienia ogélne, normalny poziom lotu powinien wynosi¢ okoto 4 m.

* w pkt. 6.B.1. — postanowienia ogélne, normalny poziom lotu powinien wynosi¢ okoto 4 m.

KARTA OCENY ZA WIERNOSC ODWZOROWANIA PIERWOWZORU
I JAKOSC WYKONANIA MODELU SYLWETKOWEGO KLASY F4B/S

PRZEDMIOT OCENY Wierno$¢ odwzorowania i wykonania
0-10 K pkt.
1. Wierno$¢ odwzorowania w widoku z boku 10
2. Wierno$¢ odwzorowania w widoku z géry 10
3. Wiernos¢ odwzorowania w widoku z przodu 10
4. Za jakos$¢ wykonania 15
5. Za kolorystyke i znaki 20
CALKOWITA ILOSC PUNKTOW
Zalacznik nr 3
KARTA OCENY LOTU MODELU SYLWETKOWEGO NA UWIEZI KLASY F4B/S
Wsp. I LOT 11 LOT
Lp. PRZEDMIOT OCENY K [0-10 Suma 0-10 Suma
1. Start 8
2 Realizm lotu 10
Przed lotem nalezy zglosi¢ 4 dowolne pokazy z nizej wymienionych:
A Praca silnikow w modelach wielosilnikowych 7
B Chowanie i wypuszczanie podwozia 7
C Chowanie i wychylanie klap 7
D Wyrzucanie bomb lub zbiornikéw paliwa 7
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3 okrazenia przy kacie 45°

1 petla wewnetrzna

3 okrazenia na plecach

Przewrot

Osemka pozioma

Miedzyladowanie

Sterowanie obrotoéw silnika

Wyrzucanie spadochronow

Pokaz wg wlasnego pomyshu

d sl Il el Gl ==l (@] Lez] fes!

Kotowanie

RN IRNERNEENEEN FENEENE RN RN |

Ladowanie

CALKOWITA ILOSC PUNKTOW

Kolejno$¢ startu:

1

VIII. KLASA S6A — modele rakiet czasowych z taSma

1.1

1.2

1.3.

3.1.

3.2.

3.3.

WYMAGANIA KONSTRUKCYJNE

Model kosmiczny musi by¢ tak zbudowany, aby byt zdolny do wigcej niz jednego lotu 1 musi mieé
urzadzenie hamujace opadanie na ziemig, tak aby konstrukcja modelu nie ulegta zasadniczym
uszkodzeniom oraz zeby w chwili upadku nie powodowata zagrozenia dla ludzi lub obiektow
znajdujacych sig¢ na ziemi.

Model kosmiczny nie moze wyrzucac silnika (silnikow) w locie,

Konstrukcja modelu moze by¢ wykonana z drewna, papieru, gumy, kruchego tworzywa sztucznego
lub podobnych materialéw bez uzycia zasadniczych cz¢$ci metalowych.

Minimalne wymiary modeli S6A musza wynosi¢ przynajmniej: 40 mm S$rednicy na 50%
dhlugosci i 500 mm dlugosci.

1.4 silnikiem do modelu kosmicznego jest silnik na paliwo state. Catkowity impuls do 2,5 Ns.

LICZBA MODELI
Do zawoddéw dopuszcza si¢ 2 modele

STARTY

Pozwolenie na lot

Wszystkie modele kosmiczne przewidziane do startow na tereniec wzlotdw powinny zostaé
zakwalifikowane do lotow przez sedziego bezpieczenstwa obszaru (lub upowaznionego przez niego
zastgpceg), ktory musi braé pod uwage wymogi bezpieczenstwa zwiazane z lotami modeli.

Wyrzutnia

Urzadzenia lub mechanizmy wyrzutni musza by¢ tak zbudowane, aby model osiagat na nich
wystarczajaca predkos¢ pionowa, zapewniajaca bezpieczny lot. Nalezy stosowaé kat startu
wzgledem poziomu wigkszy niz 60°.

Procedura startu z wyrzutni

Start modelu z wyrzutni lub zapton musza by¢ dokonywane zdalnie za pomoca instalacji
elektrycznej z odlegtosci co najmniej 5 metréow od modelu, przy czym czynnosci te nalezy
wykonywac pod peina kontrola osoby dokonujacej startu modelu z wyrzutni. S¢dzia bezpieczenstwa
obszaru lub jego upowazniony zastgpca powinien posiada¢ klucz do urzadzenia zaptonowego, co
uniemozliwi zapton paliwa i start modelu z wyrzutni bez wlozenia klucza do urzadzenia
zaptonowego. Po upewnieniu sig, ze zapton paliwa i start modelu z wyrzutni moga by¢ dokonane
W sposob bezpieczny i prawidlowy, sgdzia bezpieczenstwa obszaru lub jego upowazniony zastgpca
moze wtozy¢ klucz do otworu w urzadzeniu zaplonowym w celu umozliwienia zaplonu i startu.
Wszystkie osoby znajdujace si¢ w poblizu wyrzutni muszg by¢ uprzedzone o majacym nastapi¢
starcie modelu, zanim ten model bgdzie odpalony i wystartuje, przy czym obowiazuje odliczanie
wsteczne minimum 5 sekund przed odpaleniem i startem modelu kosmicznego.
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3.4.

Na

Zgloszenie

Przed pierwszym lotem w jakiejkolwiek konkurencji przynajmniej jeden model musi by¢
skontrolowany 1 oznakowany przez sedziow. Nastgpny model moze by¢ skontrolowany
i oznakowany w czasie zawodow.

OZNAKOWANIE I IDENTYFIKACJA MODELI

Kazdy zgloszony model musi mie¢ w widocznym miejscu na kadhubie, stateczniku lub innej

zewngtrznej czg§ci numer licencji FAI oznaczony literami i cyframi o wysokosci w przyblizeniu 1

cm. Nazwa kraju, z ktorego pochodzi zawodnik, godlo panstwowe lub mi¢dzynarodowe znaki

identyfikacyjne (patrz dziat 4b, aneks 2) musza by¢ umieszczone na zewngtrznej stronie modelu.
modelu musi by¢ umieszczone pole o jasnym kolorze o wymiarach 1 x 3 cm stuzace do

oznakowania  modelu przez organizatora podczas kontroli techniczne;.

5.

7.1.
7.2.

BEZPIECZENSTWO LOTOW

Sedziowie moga w dowolnym czasie zdyskwalifikowaé kazdy model, ktory ich zdaniem nie
odpowiada regulaminowi konkurencji albo, ktory zostal uznany za niebezpieczny przez sg¢dziego
bezpieczenstwa obszaru lub jego upowaznionego zastepce.

CHRONOMETRAZ

Chronometraz lotow ogranicza si¢ do odmierzenia maksymalnego czasu lotu,. Calkowity czas lotu
liczy sig¢ od chwili rozpoczgcia przez model ruchu na wyrzutni do zakonczenia lotu

Maksymalny czas lotu wynosi 180 sekund.

KLASYFIKACJA

Do koncowej klasyfikacji bierze si¢ sumg czas6w uzyskana przez zawodnika w trzech lotach.

W celu rozstrzygnigcia, ktory z zawodnikoéw jest zwycigzca w przypadku wyniku remisowego,
nalezy wykona¢ dodatkowe loty dogrywkowe niezwtocznie po zakonczeniu ostatniego lotu w danej
konkurencji. Maksymalny czas lotu mierzony w kazdej dodatkowej kolejce lotéw dogrywkowych
nalezy zwigkszy¢ o dwie minuty w stosunku do maksymalnego czasu lotu w poprzedzajacej kolejce.
W lotach dogrywkowych zawodnik ma prawo tylko do jednej proby w kazdej kolejce. Organizator
wyznaczy czas, W ktorym wszyscy zawodnicy bioracy udzial w lotach dogrywkowych musza
wykona¢ starty swych modeli z wyrzutni.

UWAGI OGOLNE

W czasie lotu nie wolno odtacza¢ lub odrzucaé¢ zadnej czgsci modelu z wyjatkiem przybitki lub
ostony spadochronu.

Do startu w konkurencji czasowej z tasma moga by¢ dopuszczone modele kosmiczne
jednostopniowe, napedzane jednym modelarskim silnikiem wyposazone w tasme, umozliwiajaca
bezpieczne ladowanie. Tasma musi by¢ wykonana w postaci pojedynczego, jednorodnego,
niedziurkowanego kawalka elastycznego materiatu, np. tkaniny lub folii z tworzywa sztucznego
majacego ksztalt prostokata o stosunku dtugosci do szerokosci minimum 10:1. W celu zamocowania
tasmy do pojedynczej linki podwieszajacej mozna zastosowaé sztywna poprzeczke o maksymalnym
przekroju poprzecznym 2x2 mm, osadzong na waskim koncu tasmy oraz pgtle nici przyczepiong do
kazdego konca poprzeczki. Tasma musi si¢ catkowicie rozwina¢ podczas lotu. Zawodnikowi wolno
zmieni¢ tasm¢ w dowolnym momencie podczas konkurencji.
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